SOUTENANCE DE STAGE

Philippe GAULTIER André SCHAAFF

Zie- Al 20— 6 ae it 2



SOMMAIRE

SR RElN¢le stage

St

« ['Oculus Rift

« Qutils utilisés

« Reésultat

 Problemes - Améliorations

» Apports du stage



BIEU DE STAGE

» Observatoire astronomique de Strasbourg

« Unité mixte de recherche: Université de

Strasbourg / CNRS

» Centre astronomique de formation et de donnees



SUIET

* Integration de I'Oculus Rift a une visualisation 3D du systeme
solaire: Skybot 3D

» Deéeveloppement d'une simulation 3D avec vue Oculus Rift:
Simulation



SRTBOT 5

» Skybot 3D: visualisation du systeme solaire

» Developpée par 'ITMCCE / Observatoire de Paris

e+ 1+, OpenGL



SIMULATION

B Imntilatieon: visualisation de donnees de

modeélisation
» Cube de donnees d'objets célestes (etolles)

e+ OpenGL
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I ULUS RIFT

Esdlie de realite virtuelle

* Impression dimmersion
totale

* Prix abordable : 350%

» Developpé par Oculus VR



« Double rendu

T ULUS RIFTE28

» Développement via un
5D

B fPaEfigue dentree/
sortie

* Rendu li€ a l'application
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RESULTAT

* Vue normale /Vue Oculus
* La caméra réagit aux mouvements de la téte

 Sentiment dimmersion
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PROBLEMES - AMELIORATIONS

» Skybot 3D: Probleme de cross-eye

» Simulation: Integration du joystick



PrFOR S DU STAGHE

* Formation au rendu 3D: OpenGL

» Decouverte d'une nouvelle technologie

prometteuse: Oculus Rift

« Découverte d'un environnement de recherche

» Developpement de capaciteés d'autonomie

il



Mercl de votre attention

Questions!
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